HODNOCENI:

Bodové hodnocenighu kazdé soéZni dvojice je vzdy a pouze na rozhodnuti
rozhodiho, ktery posuzuje dany zavod bez moznosti jakélnokdvolani¢i podani protestu
proti paitu pridélenych bod. Bodové hodnoceni rozhéitho je tedy nezpochybnitelné a
kone&iné. Jisté drobné nuance v hodnoceni jednotlivyzhadi vSak nejsou vylateny.

Hodnoceni Bhu probiha nadkolika Urovnich a to dletdezitosti na & kladené.
NejdalezitejSim hodnoticim prvkem je apob gekonani pekazek, dale z&hnutycas a
nakonec zvyhodmi jistych hendikep sougzicich potkan. K hodnoceni samotného vedi

nedochazi, nelvazpisob jeho vedeni se zrcadli skrze posuzovaného matka

1. Bodové hodnoceni zpsobu prekonani prekazek:
Hodnotici Skala zjsobu pekonani pekazek je v rozmezi od 0 bibdo maximalg 3
bodi za jednu pekazku bez ohledu na sé#mi skupinu a to dle nasledujiciho systému:

3 body — pekonana feké&zka bez &tSiho zavahanii nutnosti opakovaniiekazky,

2 body — pekonana pekazka s $tSim zavahanim bez nutnosti opakovéekazky,

1 bod — pekonana fekazka s dlouhym vahanim ggadnym opakovanimipkazky nebo
piekonana fekazka opénym snérem,

0 bodi — nefrekonana / vynechandgkazka.

 Agility A (pokrogili) — 7 prekazek, maximalni bodovy zisk je 21 liod

 Agility B (zacateinici) — 5 gekazek, maximalni bodovy zisk je 15 liod

2. Bodové hodnoceni zaithnutého éasu:

Agility A (pokro ¢ili) Agility B (zaéate¢nici)
0:00 - 0:30 7 bad 0:00 - 1:00 5 bad
0:31-1:00 6 baol 1:01 - 2:00 4 body
1.01-1:30 5 bai 2:01 - 3:00 3 body
1:31-2:00 4 body 3:01 -4:00 2 body
2:01-2:30 3 body 4:01 - 5:00 1 bod
2:31-3:00 2 body 5:01 a vice = diskvalifikace
3:01-3:30 1 bod
3:31 a vice = diskvalifikace




3. Bodové zvyhod#ni:
Toto zvyhod®ni se tyka vSech sarin@ vSech zvat starSich jednoho dilproku a to
nasledujicim zfisobem:

« ve skupir A (pokraeili) ziskava automaticky jeden bod navic (tyto baeygicitaji

do celkoveho bodového hodnoceshb potkana),

* ve skupig B (zaatenici) ziskava automaticky znaménko “+“ (tato znaksse
promitaji do celkového bodového hodnocettilbpotkana a vysledny bodovy zapis
tak miZe vypadat naptakto 13++).

Vitézstvi:
V kazdé skupi# je vyhlasena vézni dvojice s nejgtSim patem bod. Pokud nastane
situace, Ze maji avdvojice stejny péet bodi, rozhoduje lepsi z&hnutycas. V gipadc

stejnéhatasu rozhoduje rozhg¢dna zaklad celkového dojmu zdhu.

» Agility A (pokrogili) — celkovy maximalni bodovy zisk je 30 hibgcetre zvyhodréni.
» Agility B (zacatenici) — celkovy max. bodovy zisk je 20++ bodetné zvyhodréni.

Agility Sampion:
Veskeré vysledky jsou uchovavany v originale whiho rozhodiho a v kopii u
vedouci osoby zodpe@dné za agility pro archivaci a moznost kontrolglgznych vysledi

véetnd udklovani tituli pro potkana s agility spojenymi, které jsou nas\eut:

« Titul ,Agility Sampion* - minimalni bodovy zisk j&€00 bod:i a minimalé dvé vitézstvi

ve skupi A (pripadré jedno vitzstvi ve skupit A a d\ vitézstvi ve skupié B).

» Titul ,Agility MiniSampion* - minimalni bodovy ziske 60 bod a minimalr dwe

vitézstvi ve skupia B.

Neni povinnosti rozhddho ¢i vedouci osoby zodp@dné za agility upozaovat
vodice na vznik naroku potkana na moznostlewi jakéhokoliv agility titulu. O tento narok
se musi fihlasit vodt potkana sam a to formou podani vyplé Zadosti rozhadmu. Zadost
bude k dispozici na kazdém zavad rekterého z rozhotich. Zadatel dolozi hodnotici listky
a dokéaze tak jeho opragmy narok na ugleni daného titulu. Bez p@bnych materidl neni

mozné zZadost podat.



